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Consignes

Cet examen se déroulant sur machine il est demandé de pra=etdefacon suivante :
— Pour chaque question, il faut écrire une classe Java pomdante ¢l assel, Cl asse2,
etc.);
— Le programme principal est constitué d’une simple classmsatentant d’instancier la classe
correspondante :
public class Prog {
public static void main(String []Jargs) {
new Cl assel(); // ou new C asse2(); etc...

}
}

— Le sujet étant itératif, pour construire Gh assei +1, il suffit de prendre une copie de la
Cl assei et de la modifier.

— Notez gu'’il n'y a pas de piege, gu'’il n’est pas demandé diserades choses trés complexes,
faites donc (presque) au plus simple ; toutefois pour vous fae idée correcte, lisez donc
I'intégralité du sujet avant de commencer ; ceci afin de ne/pas mettre sur une fausse route ;

— Lorsque vous pensez que vous avez correctement réponducastion, faites appel a I'en-
seignant en lui faisant signe ou en l'interpellant diseréet ; en attendant qu’il vienne (il
peut étre occupé) passez aux questions suivantes;;

— L'enseignant viendra valider votre question en testanti@me le programme (il sera maitre
de la souris et du clavier a cet instant) et en examinant woile si nécessaire.

— Sil'enseignant valide votre réponse a la question, erwogmédiatement le programme Java,
en piéce jointe, aux deux adresses suivantes et en n’otipbard’indiquer, dans le corps du
message, vos hom et prénom :

Jean-Bapti ste. Yunes@i afa. jussieu. fr
padovani @ps.jussieu.fr



Sujet

1.

10.

11.

ecrire un programme qui, lorsque executé, permet d’atitafiichage d’'une fenétre dont
le titre sera votre nom de famille, et contenant une barreel®unavec un menki chi er
et une seule optioQui tt er permettant de quitter I'application.

ajouter a la fenétre principale un composant dans legsetldssins prendront place. Dans
la barre de menu, rajouter un mebeissi n contenant une optiolni gne. La sélection de
I'option « ligne » devra permettre d’obtenir dans la partigessin » le dessin d’une ligne
diagonale traversant tout le composant.

dans le menDessi n rajouter une seconde opti&h f acer permettant d’obtenir I'effa-
cement de la zone de dessin.

dans le menDessi n rajouter une optiomext e (placée en seconde position) dont la
sélection fera apparaitre Wb al og adéquat (pensez BOpt i onPane) permettant a
I'utilisateur de saisir une chaine de caractéeres. Cettimeltevra alors étre affichée a peu
prés au centre de la zone de dessin.

rajouter un contréle fonctionnel permettant de demataleonfirmation de la sortie de
I'application si un dessin est présent (message de types«ieiges sdr de vouloir quitter ?
»). Si un dessin n'est pas présent, ne rien demander et sortir

rajouter la fonctionnalité suivante : dans la zone deiddésioit étre possible de cliquer sur
le bouton droit de la souris afin de faire apparaitrd ol or Chooser lequel permettra
de sélectionner une couleur qui servira comme couleur msufuturs dessins (lignes ou
texte).

a gauche de la zone de dessin rajouted 8hi der vertical permettant de sélectionner
une valeur entre 1 et 50 (la valeur par défaut devra étre 13lider devra étre paramétré
de sorte que la sélection d’'une valeur soit facilitée (pstiiarres, grandes barres et labels
adequats).

. faire en sorte que I'épaisseur des lignes dessinéessponde a la valeur sélectionnée a

l'aide du slider et St r oke...).

. modifier la fonctionnalité associée a I'optidaxt e de sorte que le texte ne s’affiche plus

a une position fixée, mais apres un clic dans la zone de dessia @osition de ce clic.

modifier la fonctionnalité associée a I'optiobngne de sorte que la ligne ne s’affiche plus
a une position fixée mais entre les coordonnées de deux tfecsugs en zone de dessin.

rajouter la fonctionnalité permettant d’ajouter daamzdne de dessin un cercle plein de
diamétre 20 pixels, positionné a I'endroit ou se produit lio droit (bouton droit de la
souris).



