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Conception d’'un composant

® A Swing Architecture Overview
The Inside Story on JFC Component Design

par Amy Fowler



Composant personnalisé

® Pour personnaliser un composant il est necessaire
de prendre se préoccuper :

® du rendu

® un delegue de type ComponentUI
® de la logique métier

® un modele
® des services de base

® JComponent *+ export partiel de la logique
metier



Gestion du ComponentUl

® |a plomberie du rendu

® rappel : le rendu Swing est effectué non pas par le
composant lui-meme mais par delegation

® |a classe JComponent fournit les services

® ComponentUI getUI() / setUI(ComponentUI)

® updateUI ()

® permet de capturer le moment ou le
LookAndFeel doit €tre pris en compte



Gestion du ComponentUl

® un JComponent ne se dessine pas lui-meme

® sinon comment pourrait-il prendre en compte une
nouvelle apparence !

® emploi du motif conceptuel de la Delegation

® a chaque JComponent est associ€ un objet
s’occupant du rendu du composant

® ComponentUlI



Gestion du ComponentUl

a Un JButton est associe un ButtonUI
a un JLabel est associé un LabelUI
etc.

modifiable par appel a

® setUI(ComponentUI)

consultable par appel a

® getUI (ComponentUI)



® Un exemple : PLAFUI. java



La logique métier - Le modele

® |alogique metier est normalement (MVC)
encapsulée dans une instance de Modele

® definir son propre modele

® il en existe de predefinis
® ButtonModel

® LListModel

® etc.



JComponent - Services de base

® Exporter quelques services du modele afin de
rendre la vie plus facile

® ct apres tout, est-ce que le programmeur doit se
preoccuper de ces histoires de modele ?



® Un exemple : Speedometer. java



