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e Le modele de Cocoa
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e deux Cocoa (pour le prix d'un) !

e pour OSX
e Foundation+AppKit
e pouriOS
¢ Foundation+UIKit
e Appkit: NS... (ex : NSButton)
e UIKit: UL.. (ex: UIButton)
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Introduction

User Experience

Agua H Dashboard Spotlight J[ AccessibuliryJ

-

-

Application Frameworks

Carbon J L Java J [ AppKit

Graphics and Media (Application Services)

" y /

kCoreAnimationJ[ Core Image || Core Video “ QuickTime

L OpenGL J [ Quartz ] l Core Audio

Core Services

/

{Carbon Core | \ Launch Services || Core Fomdation“ FoundatzonfT

A

Darwin

» Core frameworks
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Introduction

Application

Cocoa Touch

Media

Core Services

Foundation

Core OS

Core Frameworks
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Introduction

e pour simplifier donc:

e Cocoa c'est Foundation + l'interface
graphique

e disons que ce sont les premieres choses
que I'on voit de Cocoa
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Introduction

User Interface

Cocoa Bindings
NSObjectController — NSArrayController —NSDictionaryController
[ NSController 4ENSTreeNode NSTreeController
NSUserDefaultsController

~NSButtonCell —————NSMenultemCell — NSPopUpButtonCell
~NSFormCell
—~NSPathCell ~NSComboBoxCell
—~NSSegmentedCell —~NSPathComponentCell
—~NSSliderCell —~NSSearchFieldCell
| ey —~NSStepperCell —~NSSecureTextFieldCell
i sgg°"e°“°“v'ew"em | NSTextFieldCell __NSTableHeaderCell
ockTile

— NSEvent NSPanel NSColorPanel
— NSMenu _NSBox }:NSFontPanel
— NSMenultem | NSClipView NSSavePanel NSOpenPanel

— NSPredicateEditorRowTemplate __NSCollectionView ~NSBrowser

NSObject*— | mggﬁﬁg&"ﬁ;r I-NSApplication NSControl NSButton ———NSPopUpButton

— NSRunningApplication —~NSDrawer —-NSMenuView ~NSColorWell

I NSStatusBar —~NSWindow — | NSMovieView —-NSImageView

. NSStatusitem —NSWindowController | NSOpenGLView —NSMatrix NSForm

.. NSTabViewltem —~NSView NSProgressindicator —NSPathControl | |

| NSTableColumn ~NSViewController —~NSQuickDrawView —NSRuleEditor NSPredicateEditor
—~NSRulerView —~NSScroller

[(hraonar —~NSScrollView —~NSSegmentedControl

: sgiggi:bharltem NSToolbaritemGroup | NSSpltView | NSSlider e e
—~NSTabView —~NSStepper

- NSTrackingArea —~NSTableHeaderView —NSTableView — mggg;nrgg?i?l(d
—NSTextField

NSSecureTextField
Text

NSBrowserCell
- NSCell LNSImageCell
NSTextAttachmentCell

~NSAlert F NSActionCell

- NSGlyphinfo NSTextView
- NSGlyphGenerator

I N [ o] IETENE Y
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NSObjcct*

Introduction

HNSEvent NSFanel NSColorFanel
— NSMenu _NSBox ENSFontPanel
— NSMenultem | NSClipView NSSavePanel NSOpenPanel

— NSPredicateEditorRowTemplate L NSCollectionView ~NSBrowser

: :gzﬁi‘:&rﬁi;r —~NSApplication —~NSControl NSButton ——NSPopUpButton

- NSRunningApplication | Noorawer —NSMenuView —NSColorWell

. NSStatusBar —NSWindow |_NSMovieView —NSImageView

- NSStatusltem —NSWindowController | NSOpenGLView - NSMatrix NSForm

. NSTabViewltem —~NSView NSProgressindicator —NSPathControl | |
—~NSViewController —NSQuickDrawView —-NSRuleEditor NSPredicateEditor

i+ NSTableColumn  NSRulerView B errate

1 oo — NSS(l:jrglrIVsew —~NSSegmentedControl

: :glgg::bharltem NSToolbaritemGroup - NSSplitview | NSSlider e gy

—~NSTabView —~NSStepper

- NSTrackingArea —~NSTableHeaderView —NSTableView — :ggg;gﬁgf; ’; d
—NSTextField

NSSecureTextField
Text

- NSGlyphinfo —=NSText NSTextView
- NSGlyphGenerator

— NSLayoutManager

— NSParagraphStyle —NSMutableParagraphStyle

I NSpoasnachment — NSTextTable

|| NSTextContainer NSTextTableBlock

- NSTextList

- NSAttributedString® —NSMutableAttributedString*™— NSTextStorage
- NSTextTab

- NSTypesetter NSATSTypesetter

— NSFont
— NSFontManager
— NSFontDescriptor
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Introduction

Objective-C Application Kit Continued

CAOpenGLLayer

-

— NSAfhineTransform
— NSAnimationContext
— NSBezierPath

— NSCursor
{NSGradient

— NSGraphicsContext
— NSIimage

Graphics

—NSBitmapimageRep

— NSIimageHep
— NSMovie
— NSOpenGLContext

TNSOpenGLLayer
— NSOpenGLPixelBuffer
— NSOpenGLPixelFormat

— NSScreen
—-“NSShadow

NSCachedimageRep
—NSClimageRep
—NSCustomimageRep
—NSEPSImageRep
—NSPDFImageRep

—NSPICTImageRep

L CIColor

— NSColor
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Introduction

— CIColor

— NSColor

— NSColorList

— NSColorPicker

' Document Support .
— NSDocument NSPersistentDocument

NSObiject™ — NSDocumentController

— NSFileWrapper

--"'-Printing-"--- )

— NSPagelLayout

— NSPrinter

— NSPrintinfo

— NSPrintOperation
t NSPrintPanel

f"'Operating System Services ‘.
{ NSHelpManager
- NSPasteboard

- NSSound
NS SnaarhRBarnnnizor
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Introduction

— NSPagelLayout

— NSPrinter

— NSPrintinfo

— NSPrintOperation
t NSPrintPanel

/ Operating System Services
{ NSHelpManager
— NSPasteboard
- NSSound
it NSSpeechBecognizer
- NSSpeechSynthesizer
— NSSpellChecker
— NSWorkspace

NSTextinputContext

/ International Character Input Support - .

/ Interface Builder Support

~NSNibControlConnector
NSNibOutletConnector

L NSNib
— NSNibConneclor
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Introduction

NG

R UlAccelerometer /'.

—(UIAccessibilityElement j

UlBarButtonltemﬂ)

L& UlBarltem

UlTabBaritem )

UlBezierPath

UlColor

UlDevice )

—(UlDocumenlInleractionController)

-"\ UlEvent )

N
\

—\ UlFont ) -@ILongPressGestureRecognizéﬁ —k UIWindow

—'\ 7UIGeisftureﬁecogn}zer ./'_'K UlPanGestureRecognTzer ) —«\ 7UILabeI

-¥ Ulimage j —(UIPinchGestureRecognizer) "K UlPickerView )

—(UlLocalizedlndexedCollationj —@lRotationGestureRecognize}) 'K UlProgressView }

- UlLocaiNotification ) {_ UiSwipeGestureRecognizer ) HUlActivitylndicatorView)

UIMenuController j -CUITapGestureRecognizerJ '\ UlimageView j

UlMenultem )‘ 'K UlTabBar J

UINavigationitem ) - UlToolbar )




"

NSObject

4

UlMenultem

UINavigationltem

>
)

UINib

UlPasteboard

UlPopoverController /

P

UIPrintFormatter

Introduction

—’\UISimpIeTextPrintFormatter )

-'\UIMarkupTextPrintFormalter )

UIPrintinfo )

{UlPrintlnteractionControlIerj

- UIPrintPageRenderer )

UIPrintPaper J

L
H UIResponder

5/

R UlScreen

)

'L UlScreenMode

5/
-QU ISearchDisplayControIler)

L )
—*\ U ITextlnputStringTokenizer}

UlTextChecker

K UlTextPosition

N
\
—_—

4\ UlIViewPrintFormatter j

-\ | UlApplication /

UlTabBar

A )
)

¢
1 UINavigationBar J

UlToolbar

'K UlTableViewCell )

"K UlActionSheet )

L UlAlertView

_ UIScrollView

‘K UlSearchBar

—"\ UlWebView

{ UIView

(

-\ UlTabBarController )

-‘\UITabIeViewCOntrollerj‘

-\UlNavigationController j

—\ UlViewController }—{UISpIitViewController)

- UlControl

UllmagePickerControuerj

UlVldeoEdltorControIIerj

UlTableView )

UlTextView ™

3¢ )
"K UlDatePicker )

K UIPageControl J

~GJISegmentedControl)

‘K UlTekfIEield

UlSlider

UISwitch J




Introduction

H_ UINib ) H_ UINavigationBar )

a UlPasteboard | 'K UlTableViewCell )

-\ UlPopoverController / —QUISimpIeTextPrintFormatter) —\ UlActionSheet /

-\ UIPrintFormatter ﬁ)—-{uIMarkupTextPrintFormattea -\ UlAlertView / .
UlTableView

"K UIPrintinfo )‘ < UlViewPrintFormatter ) —K UlScrollView '

~

—(U|PrintlnteractionControIIerj '\ UlSearchBar

&

-\ UIPrintPageRenderer ) -\ UlApplication j - UiWebview

UIPrintPaper ) { UlView /——4\ UControl  y{  UButton

UlResponder }—-\ UlViewController -)—(UISpIitViewController-) \ UlDatePicker

UlScreen / -\ UITabBarController) "\ UlPageControl /

UlScreenMode / -\ UITableViewControllerj {_UISegmentedControD

—(U ISearchDisplayControIlerj \UINavigationController) "\ UITektf_:Ai_é.la

-\ UlTextChecker ) '/'UllmagePickerControueD \ UISlider )

-’(UITextInputStringTokenizer) UIVldeoEdltorControllerj -K UISwitch /

\ UlTextPosition )

UlTextRange /

UITouch )




La conception

d’'applications




e La livraison d'une application conforme a
'ergonomie (au sens general) requiert des
soins particuliers

e On ne traitera pas ici de toutes ses questions
gui sont importantes

e La conception (au sens de la programmation,
ce qui nous intéresse ici) necessite la maitrise
de differents patterns employes par Cocoa




e Le MVC de Cocoa est le pattern fondamental
principal

User action




e La delegation qui est preferée a I'heritage

R

® O O Window "o

windowShouldClose: windowDelegate

No

—




e Le pattern responder chain (chaine de
responsabilité) qui controle la distribution des
evénements vers les controles dans Cocoa

4

view view
controller controller

© 3
2]

view
controller

@ @

initial view initial view




e Le pattern cible-action (target-action) qui
établit un lien entre un controle (ex.: bouton)
qui génere une action a destination d'un objet

qui recevra l'action (la cible)

~

Sfl)_n‘!m: : (: washer(Cel |
ySgirix

I | Target

Action




e Les blocs (en Swift les clotures) qui
encapsulent un environnement et un code
dont I'exécution est differée




e Les notifications qui constituent un systeme
de distribution de messages auxquels les
objets peuvent s'abonner pour les recevoir.

Posts

Notification Center

Broadcast Broadcast




e Le pattern KVO Key-Value Observing
(observer) qui permet d'étre notifié des
modifications des propriétés (attributs) des
objets

Press Me

modelObject L Pl f
notification | |
‘ selected = YES i enabled = YES |

observed observer




e Les bindings qui permettent de lier une vue a
une propriete de sorte que la modification de

'un soit directement repercutée sur l'autre
@O Window |

NSObjectController Bind value to

content = object <=~ object's number

Bind content
0 object

—

[ MyObject ]

l number « "6.2" I




e On considere 3 types d'applications:
e |'utilitaire mono-fenétre : le calendrier

e |a bibliotheque mono-fenétree : le
gestionnaire de photos ou de musique qui
masque a l'utilisateur les fichiers manipulés

e 'application multi-fenétrée : I'éditeur de
texte




e 'anatomie d'une application Cocoa contient

géneralement les éléments suivants :
E]Off-the-shelf framework objects “

| | Custom objects

Model NSApplication

Data Model Objects

Application Delegate

Window Controller

NSWindow

View controllers
(optional)

Views and Ul Objects




e L'objet NSApplication (requis) qui :

e gere les interactions entre I'application et le
systeme

e lance la boucle d'événements

o Cet objet est utilisé nativement, les
personnalisations etant prises en charge par
son déléegué




La boucle d’événements

Operating
System

Event queue C:)

Apphcation I:Q
Application
object




e L'objet déléguée de I'application (conforme au
protocole NSApplicationDelegate) dont |la
fonction est de:

e créer les objet necessaires au
fonctionnement de l'application

e prendre en charge les transitions entre etats
de l'application (lancement, terminaison,
iconification, etc)




e Le controleur de fenétre dont le role est de
prendre en charge la gestion d'une fenétre et
de se coordonner en accord avec le systeme

e On peut sous-classer ce type




e La fenétre a qui peut etre associee des
fenetres secondaires (en genéral modales) et
qui présente un menu, une barre de titre, etc.




e Le controleur de vue qui coordonne la gestion
d’'une hierarchie de vues lorsque le contenu de

la fenétre est trop complexe pour que la
logique soit intégralement contenue dans le

controleur de fenétre




e Lavue qui represente une region
rectangulaire et qui est responsable de son

contenu et qui recoit les evénements
survenues dans cette région

e Les vues peuvent se recouvrir pour former

une hierarchie; les plus hautes masquant
tout ou partie de celles qui sont en dessous




e Les controles qui sont des sous-classes de vue
standardisees offrant des fonctionnalites
standard : boutons, champs, vue tabulaires,
etc




e Les applications multi-fenétrees utilisent deux
concepts supplémentaires situes entre le
delegué d'application et le contrbleur de
fenetres :

e |le controleur de document

e |le document

e Dans ce modele d'application, une fenétre
représente un document




|| Off-the-shelf framework objects

[7] Custom objects

Model | NSApplication

Data Model Objects

Application Delegate

j NSDocumentController |

NSDocument

NSWindow Window Controller

View controllers
(optional)

Views and Ul Objects




