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Note

e Cce support a été établi a partir des ouvrages :
e de Pierre-Alain Muller (Modélisation UML)

* de Pascal Rogues (UML en action, UML par la
pratique)

* des supports :

e de Colette Johnen (Université Bordeaux - LabRl)



UML 7

* Un langage de modélisation
* simple
* qui limite les ambiguités

* Indéependant des langages d'implémentation



Un diagramme UML
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- UML

e ast une notation issue de la fusion de notations
plus anciennes

« BOOCH, OMT, OOSE

* n’est pas une méthode, c’est juste une notation




e Méthode

* ensemble de regles guidant un processus de
production



* Production d’'un systeme informatique, trois phases
analyse
* |cl on modélise
réalisation
* |Cl On programme
livraison

* |Cl ON empaguete



* |La modélisation nécessite de passer d'un cahier
des charges a une spécification nettement plus/
mieux formalisée

* Nécessité de fixer un langage pour representer
le modele

* UML est un langage (graphique) de
modélisation

* «Un dessin vaut mieux que mille mots»...



Premiere normalisation : UML 1.1 (1997)

UML 2.0 (2004)

Aujourd’hui UML 2.5.1 (12/2017)

spécification publigue (UML est décrit en UML)

e Cceuvre commune de 'www.OMG. org



Toute construction

e nécessite de clarifier I'articulation entre les
structures

* suite iterée de décompositions - compositions
On décompose pour comprendre

On compose pour construire
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 UML encourage l'approche « objet »
* Un objet est une abstraction du monde réel

* |'approche objet a pour but de mettre en
correspondance l'espace du probleme avec
'espace de la solution

* pas de trop grande distance, sinon difficultés...
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e | a modélisation se focalise habituellement sur différents
aspects selon trois axes (identification et description)

- fonctionnel
 utilisation
- statique
* structure
- dynamique

e &volution
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repose sur les 4+1 vues de Kruchten
* ||y abfacons importantes de «voir» un systeme

End-user Programmers
Functionality Software management

Development
View

| (_Scenarios ) |

Process View —®| Physical View

Logical View —»

Integrators System engineers
Performance Topology

Scalability Communications
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Aspect dynamique :
d'interaction
(séquences, collaboration),

Aspect statique :
les paquetages

Aspect statique :
classes et objets

paquetages ' N SO les méthodes
d'états-transitions et d'activité les threads
Vue logique Vue implantation
Vue des cas
d'utilisation
Aspect parallélisme : Aspect fonctionnel : \ e
threads Cas d'utilisations Aspect repartition :
Processus acteurs dla’grar_nme de
taches classes déploiement




* |'axe fonctionnel
diagrammes de cas d’utilisation
* diagrammes de séguence

* diagrammes d'activité



* Diagramme de cas d'utilisation :

O

Gestion des Clients

<<extend>|§ , Point d'extension :
\ (nouveau client) nouveau client

-
e
-‘-

Gestion de Commande \

Réceptlonm O / A\

Consultation d'en-cours




* ['axe statique :
- diagramme de classes
- diagramme de packages
- diagramme d’objets
- diagramme de structure

* diagramme de déploiement



* Diagramme de classes :

Compte

numero
solde

Utilisateur

Zﬁ

Client
1 [nom

bloquer()
debloquer()

0..1

< numTel
numFax |*
email

z

0.1

Site

LocalisationClient

adresse

ProfilCommercial

description
tauxRemise




* Diagramme de packages :
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* Diagrammes d’'objets :

employé employé

ranckVallée :
Personne

[PascaIRoques
- Personne

T4
Emploi

Syntec : Convention
Collective




* Diagramme de structure :

'

V¢éhicule
emetteur: - lp--ooeS>p
BoitierEmission
récepteur : 1 pa— &
BoitierRéception

N

Controleur
Trajets

O

Télécontrole



* ['axe dynamique
diagrammes d’états
diagrammes d’activites
diagrammes de séquences

* diagrammes de communication



Diagramme d’etats :

modifier

<<create>>( nom, nature ) modifier

. En attente F )[ Validée ) |
J when({ dateCourante =

do / définirMission
Jvalided d"“,’:”;:::‘“" " dateDepartPrevue - 1h )/
crbeeue - send répartiteur. missionNonModifiable

annuler / libérerRessources annuler / libérerRessources

L

after( 48h ) / archiver

arrivée / libérerRessources
[ Terminée ]< { En cours }&

[Non modfiable ]

départ / créerSuiviMission




* Diagramme d’activités :

CmdAffectationCommande E CmdAjoutCommandeMission . CmdValidationSelectior
| :
uE dteurCommandesMission | i i ouvirSelectionCommande | :‘
J E / : v
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* Diagramme de sequence

cmdAffectée

Commande

. Répartiteur

creation

enlévement

nature

affecter(nouvelleME )

annuler( )

"""""""""""""




| es diagrammes UML

* UML repose donc sur la représentation en
diagrammes

* diagrammes structurels ou statiques
* diagrammes comportementaux

* diagrammes d’interactions ou dynamiques



* diagrammes de structure :
* classes, les concepts qui interviennent dans le systeme
* Objets, les objets instances de classes
* composants, le point de vue «physigue»
* déploiement, les «materiels» et la répartition des «logiciels»
* paquetages, le regroupement logique d'élements
e structures composite

e profils



* diagrammes comportementaux :

e cas d'utilisation, identifie les relations entre le
systeme et |'exterieur

e gtats-transitions, automate decrivant un
comportement

* activités, flux de comportements



* diagrammes d’interactions :

* séguences, enchainement de traitements ou
interactions

* communications, protocole entre composants

* Interactions globales, enchainements de
séguences

* temporels, variations temporisees



La représentation UML des catégories de
diagrammes UML!

Diagram
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Behaviour Structure
Diagram Diagram
I I I
Activity State Class Component Object
Diagram Machine Diagram Diagram Diagram
Diagram
Interaction Use Case Composite Deployment Package Profile
Diagram Diagram Structure Diagram Diagram Diagram
A Diagram
I I I
Communication Interaction Sequence Timing
Diagram Overview Diagram Diagram Notation: UMLIﬁ

Diagram




