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Reproduction d’une interface

Dans ce premier travail il est demandé de reproduire 'interface d’un outil «riche» comme
Eclipse (ou un autre IDE), c’est-a-~dire contenant de nombreux objets d’interface.

On se focalisera non sur l'exactitude du rendu visuel mais sur la ressemblance fonction-
nelle de l'interface (menus, barre d’outils, panneaux divers, redimensionnements, etc). Si
nécessaire on peuplera les contenants de données «en dur» (texte de type Lipsum dans
les zones d’édition, et fausses listes, etc).
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static <T extends Serializable & Conparable<T>> void f(T e) {

return a;

public static void main(Stringl] args) {
K k = new K();
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FIGURE 1 — Une capture de la fenétre principale de I'IDE Eclipse



