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1 Chargement des fichiers

Modifier le code de sorte qu’en partie gauche du mini-IDE les fichiers .java d’un ré-
pertoire donné soient chargés, ains que les onglets en partie centrale avec le contenu de
chacun d’entre eux. On pourra utiliser la propriété système user.dir pour retrouver le
répertoire principal de l’utilisateur.

2 Bascule

La sélection d’un nom de fichier dans la partie gauche doit provoquer la mise en avant-
plan de l’onglet correspondant en partie centrale.
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