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e deux Cocoa (pour le prix d'un) !

e pour OSX
e Foundation+AppKit
e pouriOS
¢ Foundation+UIKit
e Appkit: NS... (ex : NSButton)
e UIKit: UI... (ex : UIButton)
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Introduction

e pour simplifier donc:

e Cocoa c'est Foundation + l'interface
graphique

e disons que ce sont les premieres choses
que I'on voit de Cocoa
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Introduction

User Interface

Cocoa Bindings
NSObjectController — NSArrayController —NSDictionaryController
[T NSController 4ENSTreeNode NSTreeController
NSUserDefaultsController

~NSButtonCell ——————NSMenultemCell — NSPopUpButtonCell
~NSFormCell
~NSPathCell ~NSComboBoxCell
—~-NSSegmentedCell —~NSPathComponentCell
—~NSSliderCell —~NSSearchFieldCell
| | iy —~NSStepperCell —~NSSecureTextFieldCell
DR | NSTextFieldCell | NSTableHeaderCell
ockTile

~ NSEvent NSPanel NSColorPanel
— NSMenu _ NSBox ENSFontPanel
— NSMenultem | NSClipView NSSavePanel NSOpenPanel

— NSPredicateEditorRowTemplate :
— NSResponder —~NSCollectionView ~NSBrowser

NSBrowserCell
- NSCell LNSlmageCell
NSTextAttachmentCell

1 NSAlert ’: NSActionCell

NSObject” 1 | NSRulerMarker - NSApplication - NSControl NSButton ———NSPopUpButton

—~NSDrawer —~NSMenuView —~NSColorWell

-NSWindow — [ NSMovieView -NSImageView

-NSWindowController [ NSOpenGLView —~NSMatrix NSForm

~NSView NSProgressindicator —NSPathControl

~NSViewController —~NSQuickDrawView —NSRuleEditor NSPredicateEditor

—~NSRulerView —~NSScroller

—~NSScrollView —~NSSegmentedControl

i ’;jgfrgﬁ'cbha"“’m NSToolbaritemGroup | \cqjitview L NSSlider — NSOutlineView
—~NSTabView —~NSStepper

- NSTrackingArea —~NSTableHeaderView —NSTableView — sggg;nrgg?;?d
—NSTextField

NSSecureTextField
Text

- NSRunningApplication
- NSStatusBar

- NSStatusitem

- NSTabViewitem

-+ NSTableColumn

i+ NSToolbar

- NSGlyphinfo NSTextView
- NSGlyphGenerator

I N (o] N Y
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NSObjcc!*

Introduction

HNSEvent NSFanel NSColorFanel
— NSMenu _NSBox ENSFomPanel
— NSMenultem | NSClipView NSSavePanel NSOpenPanel

— NSPredicateEditorRowTemplate _NSCollectionView ~NSBrowser

: :2:3;%";%' —~NSApplication —~NSControl NSButton ——NSPopUpButton

- NSRunningApplication | oo awer —NSMenuView —~NSColorWell

. NSStatusBar —~NSWindow _NSMovieView —NSImageView

- NSStatusltem —NSWindowControlier | NSOpenGLView - NSMatrix NSForm

. NSTabViewltem —~NSView NSProgressindicator —NSPathControl | |
—~NSViewController —NSQuickDrawView —-NSRuleEditor NSPredicateEditor

-+ NSTableColumn  NSRulerView e

[(Raon — NSS(l:jrglrIVsew —~NSSegmentedControl

: mglgﬁz:bharltem NSToolbarlitemGroup - NSSplitview | NSSlider e e

—~NSTabView —~NSStepper

- NSTrackingArea —~NSTableHeaderView —NSTableView — mggg;nrgﬁ?iz T d
—NSTextField

NSSecureTextField
Text

- NSGlyphinfo —=NSText NSTextView
- NSGlyphGenerator

- NSLayoutManager

— NSParagraphStyle —NSMutableParagraphStyle

I NSToapachment — NSTextTable

L NSTextContainer NSTextTableBlock

- NSTextList

- NSAttributedString™® —NSMutableAttributedString*™— NSTextStorage

- NSTextTab

- NSTypesetter NSATSTypesetter

- NSFont
— NSFontManager
— NSFontDescriptor
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Introduction

Objective-C Application Kit Continued

— NSAfhineTransform

— NSAnimationContext

— NSBezierPath

— NSCursor
tNSGradient

— NSGraphicsContext

- NSImage

/ Graphics -

—NSBitmapimageRep

— NSIimageHep
— NSMovie

— NSOpenGLContext
CAOpenGLLayer ——+NSOpenGLLayer

— NSOpenGLPixelBuffer
— NSOpenGLPixelFormat
— NSScreen

— NSShadow

NSCachedimageRep
—NSClimageRep
—NSCustomimageRep
—NSEPSImageRep
—NSPDFImageRep

—NSPICTImageRep

—:-C iColor
— NSColor
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Introduction

— CIColor

— NSColor

— NSColorList

— NSColorPicker

' Document Support .
— NSDocument NSPersistentDocument

NSObiject™ - NSDocumentController

— NSFileWrapper

/ Printing -

— NSPagelLayout

— NSPrinter

— NSPrintinfo

— NSPrintOperation
t NSPrintPanel

/ Operating System Services ",
{ NSHelpManager
- NSPasteboard

— NSSound
 NSSnaarhRacnnnizar
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Introduction

- NSPagelLayout

— NSPrinter

— NSPrintinfo

— NSPrintOperation
t NSPrintPanel

/ Operating System Services
{ NSHelpManager
- NSPasteboard
- NSSound
i NSSpeechBecognizer
- NSSpeechSynthesizer
— NSSpellChecker
— NSWorkspace

NSTextinputContext

/ International Character Input Support - .

/ Interface Builder Support

~NSNibControlConnector
NSNibQutletConnector

- NSNib
— NSNibConneclor
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VU_I-Accelerétvibn

UlAccelerometer

4

UlBarltem

- UlAccessibilityElement )

UlBezierPath

UlColor

UlDevice

A

—"\ UlEvent

—“\ UlFont

- UlGestureRecognizer

.l
—_—

4

—\ Ulimage

-'\UILocalizedIndexedCollation j

UlLocalNotification

UIMenuController

Introduction

UlBarButtonltem )

UlTabBarltem )

—LUlDocumenlInleractionControIler)

-@ILongPressGestureRecognizeﬁ

K UlPanGestureRecognTzer )

{UIPinchGestureRecognizer)

—@lRotationGestureRecognizeﬂ

’\U ISwipeGestureRecognizer)

UlMenultem

UINavigationlitem

)

'\ UlTapGestureRecognizer ‘)

UIWindow

UfleabeI

)

"k UlPickerView

H_ UIProgressView )

—@IActnvnylndncatOrVIew)

-\ UllmageView

UlTabBar

UlToolbar
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NSObject

4

UlMenultem

UINavigationitem

)
)

UINib

UlPasteboard

UlPopoverController j

P

UIPrintFormatter

Introduction

—’\UISimpIeTextPrintFormatter )

-'\UIMarkupTextPrintFormalter )

\ UIPrintinfo J

—QUIPrintlnteractionControlIer)

—‘\ UIPrintPageRenderer )

UIPrintPaper )

UlResponder

4

UlScreen

UlScreenMode j

-(U ISearchDisplayControIler)

\ UlTextChecker )

-’(UITextlnputStringTokenizeG

—\ UlTextPosition

"_—

, UlViewController j—CUISpIitViewController)

-"\ UlIViewPrintFormatter j

-\ | UlApplication /

UlTabBar

G )
)

¢
1 UINavigationBar J

UlToolbar

'\ UlTableViewCell )

"K UlActionSheet /

UlAlertView /

_“\
—K¥ Qiébroll\fiéw

‘K UlSearchBar

H UlwebView )

K UIView

\ ™%

-"\ UlTabBarController j

—'\ UITabIeViewController/‘

—'\UINavigationController /

- UlControl

f UllmagePickerControueQ
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H UINib ) H_ UINavigationBar )

-\ UlPasteboard / "k UlTableViewCell )
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La boucle

d'evenements
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La boucle d’événements

Operating
System

Event queue C:)

Application l%)
Application
object




Usage des classes

Cocoa




Usage des classes Cocoa

e 4 facons d'utiliser des classes Cocoa

e nature : on utilise des objets predefinis que
'on parametre (ex : NSButton)

sans le savoir : des objets sont créés en
arriere-plan

générique (ex : UIView)

par delegation ou notification
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Usage des classes Cocoa

e Les outlets

e variable d'instance qui réference un autre
objet

¢ manipulable par I'editeur d’interface
(configurable et archivable)

@interface MaClasse : NSObject

{
IBOutlet NSObject *out;
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Usage des classes Cocoa

e Une classe qui implemente ce pattern possede
une propriété nommee delegate

windowDelegate

[ i
User just clicked close button;

should window close?

5

Don't close. The window
has unsaved data

Jean-Baptiste.Yunes@univ-paris-diderot.fr / 2014-2015 Master II




Usage des classes Cocoa

e Un scénario de delegation plus riche

aWindow | : aDelegate

Do you want to save the changes you made in
7/ the document “Untitled™?

[/ Your changes will beicst iIfyou cont save ¢

Dan't Save Cance
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Usage des classes Cocoa

o Il existe une delégation pour les sources de
données (data source) et non les interfaces

e Le grand classique est le UITableView
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Usage des classes Cocoa

e Le pattern target-action

e La cible (target) est le receveur d'un message
correspondant a une action; il s'agit géneralement
d'une instance d'une classe personnalisée

e L'action est le message que le controle envoie a la cible

e Une classe éligible pour le pattern doit posseder une
methode signalée comme IBAction

- (IBAction)faisMoiMal:(id)source

e IBAction n'est pas un type, c'est un tag pour I'éditeur
d’interface
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Usage des classes Cocoa

Control

Target

Action
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Usage des classes Cocoa

e Les bindings
e dans le cadre du MVC

e view : affiche les donneées

e model : represente le concept

e controller : médiateur entre le vue et |e
modele

e reposent sur des objets conforme aux
patterns KVO et KVC (suffisant pour les
modeles)
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Usage des classes Cocoa

Window

NSObjectController Bind value to - ;‘\
mntent :OijCt ‘:::.—- Ob]QC‘.S ﬂumbef L-‘{::' [ I B B lll\./lll y

T — - ————

Bind content

t0 object LU — — =
Number 6.7

[ MyObject ]

l number - "6.2" I




Usage des classes Cocoa

e les points d'entrée et sortie dans les objets sont :
® +initialize initialisation de la classe
® _init initialisation d'un objet

® _initWithCoder: initialisation par
déserialisation

® _awakeFromNib: reveil d'un objet lors de sa
deserialisation depuis un fichier d'interface

® _encodeWithCoder: sérialisation si nécessaire

® _dealloc contrdle de la destruction de l'objet

Jean-Baptiste.Yunes@univ-paris-diderot.fr / 2014-2015 Master II




